Энгельсский технологический институт (филиал) федерального государственного бюджетного  образовательного учреждения

высшего образования 

 «Саратовский государственный технический университет имени Гагарина Ю.А.»

Кафедра «Естественные и математические науки»

АННОТАЦИЯ К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ
по дисциплине

Б.1.2.16 «Принципы и технологии создания электронных образовательных ресурсов»
направления подготовки 

09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» уровень бакалавр

Профиль «Программное обеспечение средств вычислительной техники и автоматизированных систем»
форма обучения – очная
курс – 4
семестр –8  

зачетных единиц – 3
часов в неделю – 2
всего часов –108 

в том числе:

лекции –9 

практические занятия – 18
лабораторные занятия – нет
самостоятельная работа – 81
зачет – 8 семестр
экзамен –  нет
РГР – нет
курсовая работа – нет
курсовой проект – нет
Энгельс 2021
1. Цели и задачи дисциплины

Цель преподавания дисциплины:
формирование у обучаемых представления о современных электронных образовательных ресурсах (ЭОР), особенностях разработки и возможностях применения в учебном процессе.
Задачи изучения дисциплины: 
знакомство с видами ЭОР, приобретение практических навыков и умений по проектированию и созданию ЭОР.

2. Место дисциплины в структуре ОПОП ВО
Дисциплина Б.1.2.16 «Принципы и технологии создания электронных образовательных ресурсов» относится к обязательной части блока 1 учебного плана ОПОП ВО (бакалавриат) направления подготовки 09.03.01 «Информатика и вычислительная техника» профиль: «Программное обеспечение средств вычислительной техники и автоматизированных систем».
Дисциплина читается на 4-м курсе. Зачетных единиц 3. Продолжительность курса составляет 27 аудиторных учебных часов, образованных 9 часами лекций и 18 часами практических занятий. Помимо этого, 81 час в курсе отводится под самостоятельную работу студентов. 

Требования к «входным» знаниям, умениям и навыкам обучающегося, необходимым для освоения данной дисциплины: для успешного освоения курса, студенты должны быть знакомы с дисциплинами: «Дискретная математика», «Инженерная и компьютерная графика», а также иметь практические навыки программирования. Содержательно она знакомит слушателей с видами ЭОР, основой их разработки (методикой и технологиями создания).
3. Требования к результатам освоения дисциплины
Изучение дисциплины Б.1.2.16 «Принципы и технологии создания электронных образовательных ресурсов» направлено на формирование у студентов следующей компетенции ОПК-1:

- способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности.
В результате освоения дисциплины студент должен:
Знать:

· виды ЭОР и принципы их классификации;

· возможности использования ЭОР в учебном процессе;

· принципы разработки ЭОР;

· основные этапы проектирования и создания электронных ресурсов;

· основные требования к разработке графических, медиа-приложений, тестовых заданий.

Уметь:

· проектировать электронный ресурс;

· разрабатывать педагогический сценарий ЭОР;

· структурировать электронный текст и подготавливать сценарий технологических решений;

· создавать графические, медиа-приложения;

· разрабатывать тестирующие комплексы.

Владеть (приобрести опыт):

· знаниями о ЭОР;

· навыками проектирования электронных ресурсов;

· методами и технологиями разработки фрагментов ЭОР.

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами освоения образовательной программы
	Код и наименование компетенции

(результат освоения)
	Код и наименование индикатора достижения компетенции (составляющей компентенции)

	ОПК-1. Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности
	ИД-1ОПК-1 Знает основы высшей математики, физики, основы вычислительной техники и программирования.

	
	ИД-2ОПК-1 Умеет решать стандартные профессиональные задачи с применением естественнонаучных и обще-инженерных знаний, методов математического анализа и моделирования.


	
	ИД-3ОПК-1 Имеет навыки теоретического и экспериментального исследования объектов профессиональной деятельности.


	Код и наименование индикатора достижения компетенции
	Наименование показателя оценивания

(результата обучения по дисциплине)

	ИД-1ОПК-1 Знает основы высшей математики, физики, основы вычислительной техники и программирования.
	Знает основные этапы проектирования и создания электронных ресурсов; 
основные требования к разработке графических, медиа-приложений, тестовых заданий.

	ИД-2ОПК-1 Умеет решать стандартные профессиональные задачи с применением естественнонаучных и обще-инженерных знаний, методов математического анализа и моделирования.
	Умеет: проектировать электронный ресурс; создавать графические, медиа-приложения; разрабатывать тестирующие комплексы.

	ИД-3ОПК-1  Имеет навыки теоретического и экспериментального исследования объектов профессиональной деятельности.
	Владеет знаниями о ЭОР; навыками проектирования электронных ресурсов; методами и технологиями разработки фрагментов ЭОР.



